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Concept-, Industrial-, und Architectural Design ist unsere Leidenschaft. 
Als zuverlässiger Entwicklungspartner bieten wir Konzeption, Design und 

Umsetzung mit kurzen Kommunikationswegen. 02.  über uns
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Rettet die Tiere

Hallo ich heiße Raupe, und möchte Dir hier ein paar meiner 

besten Freunde vorstellen.

Du solltest uns auf jeden Fall etwas näher kennenlernen, denn wir

brauchen Deine Hilfe.

Erstellung von über 80 Skizzen und Illustrationen für das Buch

“Unsere Insketen und Krabbelfreunde”

der Initiative Rettet die Tiere. Mehr Infos dazu findet ihr hier

https://rettetdietiere.de						       
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Steampunk Eisgegner		

Für das Steampunkspiel Goggles galt es diverse Kreaturen der Eiswelt zu 

entwickeln.  Schwerpunkt war es,  deren speziellen Eigenschaften und 

Erweiterungsstufen visuell zu entwickeln. Mehr zu dem Spiel können sie auf 

der Hompage des Spieleentwicklers erfahren.

http://www.bit2good.com/     			 
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Konzeptentwicklung  
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2015 by Inflatowing Inc. & Co. KG

Die Grundidee dieses Flugautokonzeptes liegt darin die Funktionsweise 

eines aufblasbaren Flügels, der von einem elektroaktiven Kunststoff 

ummantelt ist, zu nutzen. 

Das Prinzip bringt einige Vorteile mit sich. Der Flügel lässt sich einfach 

verstauen,  der umhüllende Kunstoff sorgt für Stabilität und kann verschie-

dene Aggregatzustände annehmen (von weich bis extrem hart). 

Dadurch lässt sich das Flugauto einfach steuern, da keine mechanischen 

Flügelklappen benötigt werden.   04  Flightcar
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05 Safety Parachute

06 Motor
07 Suspension08 Propeller

“Übersicht“
Das Flugauto besteht aus zahlreichen technischen Komponenten

die für Fahr- und Flugtauglichkeit unabdingbar sind

04 Inflatable Wing

02 Cockpit

03 Structure

01 Carbody
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“Ready for Take off ..!!!“

Konzeptentwicklung  / 3D Modellierung		

Visualisierung 

Bildmontage
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06  Gearboxcopter

2014 Konzeptstudie
Aus der Idee heraus, aus der Gearbox des RB 10 Formel 1 

Wagens ein flugfähiges Chassis zu entwickeln, entstand der 

“Gearboxcopter“. Die Wishbones wurden zu verstellbaren 

Tragflügeln umfunktioniert und an Stelle der Reifen Turbinen mit 

“Magnetspulenantrieb“ angebracht. Das Cockpit ähnelt in seiner 

Bauweise dem Kopf einer Libelle.03
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02. über uns



        sick design
wurde 2009 von Markus Sick mit dem Anspruch gegründet Ihnen ein breites Spektrum an 

Designlösungen in allen Gestaltungsfragen anzubieten. 

Der Fokus unserer Arbeit liegt in der ganzheitlichen Konzeption und Gestaltung Ihres 

Produkts. Ob die Entwicklung eines Schiffs, einer Planierraupe oder die Konzeption eines 

Set-Designs für einen Science-Fiction-Film, dem Maßstab und der Vielfältigkeit der 

Projekte sind keine Grenzen gesetzt.



Leistungen und Ausstattung

Für eine erfolgreiche Projektabwicklung ist eine gute Kommunikation 

unabdingbar. Wir arbeiten mit Ihnen im engen Kontakt und binden Sie 

in jede Phase des Arbeitsprozesses ein.

Leistungsstarke Software ermöglicht es uns nahezu jede Idee als 3D Modell 

umzusetzen.

Eine transparente Leistungsaufgliederung in einem ausführlichen Angebot  

zeigt klar auf, wie umfassend jede Projektphase ist. 

So können wir in gemeinsamer Absprache jedem Budget gerecht werden.
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3D Modellierung 

Rhino 3D ist für die Konzeptentwicklung  das Tool der Wahl. 

Es findet breiten Einsatz in den Feldern Architekur, Yacht- und Produktdesign

Konzeptentwicklung 2D / Präsentation

Visualisierung 

V -Ray /Cycles /Evee zum Erstellen von (Echtzeit)/Visualisierungen

Adobe Creative Suite

Cinema 4D / Blender  Block Modellierung für Sets und und Environments 
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